


Девіз змагання:

" ВОЛОДІЄШ ІНФОРМАЦІЄЮ ВОЛОДІЄШ ІНФОРМАЦІЄЮ 

–– ВОЛОДІЄШ СВІТОМ!"ВОЛОДІЄШ СВІТОМ!"



Представлення 

команд



Представлення 

журі



Хід   гри

Другий тур

Перший тур

Третій тур

Четвертий тур

Шостий тур

П`ятий тур

Підведення підсумуів



Перший тур.Перший тур.

"Лінивому не розгадати, "Лінивому не розгадати, 

кмітливому на роздуми кмітливому на роздуми ––

секунди"секунди"секунди"секунди"

Команда

11

Команда

22



• 1.  З яких знаків складається алфавіт двійкової системи? 

• 2.  Які види пам’яті має комп’ютер?

• 3. Друкуючий пристрій, який призначено для виведення 
текстових і графічних даних на папір чи плівку? 

• 4.  Який пристрій комп`ютера моделює мислення 
людини? 

• 5.  Назва найпоширенішої операційної системи? 

• 6.  Декілька сполучених між собою • 6.  Декілька сполучених між собою 

• комп`ютерів – це…? 

• 7. Засновник фірми Microsoft.?  

• 8.  Комп’ютерний гризун? 

• 9.  Впорядкований набір певних вказівок, які може 
виконувати комп'ютер, тобто вони для нього "зрозумілі"? 

• 10.  За допомогою яких клавіш клавіатури можна закрити 
вікно? 



• 11.  Як називається оптичний диск великої ємності? 

• 12.  Як в народі називають величину мегабайт?

• 13.  Якщо текст набирається великими літерами, що 
сталося з кмп’ютером? 

• 14 Людина яка в зламує комп’ютерні системи? 

• 15. Найменший елемент зображення на екрані 
монітора?  

• 16.  Посилання на об'єкти, за допомогою яких • 16.  Посилання на об'єкти, за допомогою яких 
можна швидко запустити програму для виконання 
або відкрити електронний документ у відповідному 
середовищі?

• 17. Клавіші F1 ... F12.

• 18.  Режим роботи монітора. 

• 19. Пристрій виведення графічної інформації. 

• 20. Всесвітня павутина.



Другий  турДругий  тур

“Піктограми”“Піктограми”

Загадки!

Відповіді





“Піктограми”“Піктограми”
13 Соціальна мережа -

Контакти

14 Мой компьютер

15 Блокнот

16 Корзина

17 Пошта Mail.ru

1. Internet Explorer

2. Мicrosoft Word

3. Paint

4. Мои документы

5. Microsoft Office Access

18 Mazilla Firefox

19 Соціальна мережа -

Одноклассники

20 Opera

21 Winamp

22 Сетевое окружение

23 Мастер роботы со 

сканером

24 Засіб спілкування - Skype

6 Nero

7 Microsoft Office Outlook

8 Microsoft Office Power Point

9 Windows Media Player

10 Калькулятор

11 Завершення роботи

12 WinRar



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Кругленький, маленький, 

багато знає, 

Та тільки тим розповідає, хто Та тільки тим розповідає, хто 

комп’ютер має. 



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Може він порахувати, 

Може він пісні співати, 

Малювати і писати, 

Помилки перевіряти. Помилки перевіряти. 

Може він листа прийняти, 

З другом швидко нас зв’язати, 

він багато чого може.

І завжди нам допоможе 



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Я показую об’єкти,

Фото-, відеопроекти.

Я не плеєр, не мотор,Я не плеєр, не мотор,

А звичайний - ……………



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Я пишу листи і вірші,

Мої тексти найгарніші.Мої тексти найгарніші.

Хай підтвердить весь народ,

Як усім потрібен …………..



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Я малюю діаграми,

Знаю формули й додатки.Знаю формули й додатки.

Підрахую як годиться –

Електронна я ………………



Третій тур

“Комп`юрні 

жаргонізми”жаргонізми”
Конкурс капітанів

Загадки!

Відповіді “Комп.жаргонізми”

Відповіді капітанів



1. «Винт» — це:

а) вентилятор охолоджування процесора;

б) регулювальник яскравості монітора;

в) жорсткий магнітний диск.

2. «Кулер» — це:

а) вентилятор охолоджування процесора;

б) покупець комп'ютера;

в) користувач комп'ютера.

“Комп`юрні 

жаргонізми”

4. «Корінь» — це:

а) каталог, в який не вкладені інші каталоги;

б) каталог, який не вкладений в інші каталоги;

в) місце в каталозі (спеціальної області оперативної пам'яті).

3. «Логін» — це:

а) ім'я користувача;

б) пароль;

в) ім'я програми.



5. «Залізо» — це:

а) сукупність апаратних засобів комп'ютера;

б) корпус системного блоку комп'ютера;

в) жорсткий магнітний диск.

6. Мама — це:

а) основна частина програми;

б) материнська плата;

в) шина даних.в) шина даних.

7. Рама — це:

а) материнська (системна) плата комп'ютера;

б) корпус системного блоку комп'ютера;

в) оперативна пам'ять комп'ютера.

8. Юзер — це:

а) програміст, що "зламує" чужі програми;

б) адміністратор комп'ютерної мережі;

в) користувач комп'ютера.



1. «Винт» — це:

а) вентилятор охолоджування процесора;

б) регулювальник яскравості монітора;

в) жорсткий магнітний диск.

2. «Кулер» — це:

а) вентилятор охолоджування процесора;

б) покупець комп'ютера;

в) користувач комп'ютера.

“Комп`юрні 

жаргонізми”

4. «Корінь» — це:

а) каталог, в який не вкладені інші каталоги;

б) каталог, який не вкладений в інші каталоги;

в) місце в каталозі (спеціальної області оперативної пам'яті).

3. «Логін» — це:

а) ім'я користувача;

б) пароль;

в) ім'я програми.



5. «Залізо» — це:

а) сукупність апаратних засобів комп'ютера;

б) корпус системного блоку комп'ютера;

в) жорсткий магнітний диск.

6. Мама — це:

а) основна частина програми;

б) материнська плата;

в) шина даних.в) шина даних.

7. Рама — це:

а) материнська (системна) плата комп'ютера;

б) корпус системного блоку комп'ютера;

в) оперативна пам'ять комп'ютера.

8. Юзер — це:

а) програміст, що "зламує" чужі програми;

б) адміністратор комп'ютерної мережі;

в) користувач комп'ютера.



І Н Ф О Р М А Т И К А 

“Склади слово”

І Н Ф О Р М А Т И К А 



І Н Ф О Р М А Т И К А 
Інформація 

Носій інформації

ФайлФайл

Операційна система

Розархівація

Миша

Адаптер

Тюнер

Клавіатура

Архіватор



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Нас зібралося багато,

Як же всіх порахувати?

Об’єднати всіх нас гарнихОб’єднати всіх нас гарних

Може тільки база …………….



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Промені і сонце-коло

Намалюємо ми скоро.

Творчий маю я характер,Творчий маю я характер,

Бо графічний я ……………



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Я магнітний бутерброд,

Та мене не з’їсть ваш рот.Та мене не з’їсть ваш рот.

Файли й папки – це дієта

Для магнітної …………..



«Відгадайте загадку –

отримайте цукерку!»

Я не нишпорю в коморах,

Не ховаюся по норах.Не ховаюся по норах.

Ковзаю по столу трішки,

Бо комп’ютерна я …………..



Четвертий турЧетвертий тур

“Реставрація”“Реставрація”

Відповіді

Прочитай слова



Команда 1: ком п’ютером, з, не, справа, 

Розумній, яка, страшна, людині, будь. 

“Реставрація”“Реставрація”

Команда 2: розуму, від, Команда 2: розуму, від, 

набирайся, ком п’ютера, 

вправності, майстра, Від, а, 



Команда 1: ком п’ютером, з, не, справа, 

Розумній, яка, страшна, людині, будь. 

“Реставрація”“Реставрація”

Відповідь. Розумній людині будь-яка справа не страшна з комп’ютером. 

Команда 2: розуму, від, набирайся, ком п’ютера, 

вправності, майстра, Від, а, 

Відповідь. Від майстра набирайся вправності, а від комп’ютера – розуму
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ПП`̀ятий турятий тур

«Відгадай кросворд»«Відгадай кросворд»

Фільм



Мій 



«Відгадай кросворд»«Відгадай кросворд»

По горизонталі По вертикалі

1.Як називається інформація, яка потрібна 

людині.

2.Що кладуть під комп’ютерну мишку.

3.Який пристрій вводить інформацію в 

1.У мишки їх дві – права і ліва.

2.Який пристрій виводить звуки.

3.Універсальний інструмент для 
3.Який пристрій вводить інформацію в 

комп’ютер та керує ним.

4.Пристрій, що дозволяє сфотографувати 

когось.

5.Пристрій, що дозволяє прослуховувати 

музику та не заважати іншим.

6.Пристрій, що виводить інформацію на 

папір.

7.Який стіл є у комп’ютера?

3.Універсальний інструмент для 

опрацювання інформації.

8.Пристрій, що допомагає у грі на 

комп’ютері.

9.Пристрій, який має таку ж назву, як і звір.

10.У комп’ютера є … блок.

11.Пристрій, що дозволяє ввести будь-який 

документ у комп’ютер, зробити 

ксерокопію.

12.Як по-іншому називаються відомості.

13.Що пересувається на екрані, коли ви 

рухаєте мишку.
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Анаграма Відповідь Підказка

1 ВАР + ІНТЕЛ = Параметр тексту

2 ПЕТАРДА = Пристрій

3 АСТМА + ГРІЛЬ = Шина

4 ХЕК + РА = Хуліган

5 ДО +ЛІГА= Розмова

АНАГРАМИ

5 ДО +ЛІГА= Розмова

6 ФА + ЦИР = Символ

7 ЛЯ + РИК = Етикетка

8 РЕВЕРС = Потужний комп'ютер

9 КОРТ + ПОЛО = Сукупність правил

10 ЗЕБРА + РУ = Програма

11  ВАГОН + РІТА = Гід



Анаграма Відповідь Підказка

1 ВАР + ІНТЕЛ = Интервал Параметр тексту

2 ПЕТАРДА = адаптер Пристрій

3 АСТМА + ГРІЛЬ = магістраль Шина

4 ХЕК + РА = хакер Хуліган

5 ДО +ЛІГА= діалог Розмова

АНАГРАМИ

5 ДО +ЛІГА= діалог Розмова

6 ФА + ЦИР = цифра Символ

7 ЛЯ + РИК = ярлик Етикетка

8 РЕВЕРС = сервер Потужний комп'ютер

9 КОРТ + ПОЛО = протокол Сукупність правил

10 ЗЕБРА + РУ = браузер Програма

11  ВАГОН + РІТА = навігатор Гід



* Сканер, регістр, клавіатура, 

джойстик, Мишка. 

* Пропуск, Агат, Esc, Enter, Backspace.

2

• Арифмометр, рахівниця, калькулятор, 

друкувальна машинка, комп’ютер. 

• Крапка, Shift, кома, двокрапка.



* Сканер, регістр, клавіатура, 

джойстик, Мишка. 

* Пропуск, Агат, Esc, Enter, Backspace.

2

• Арифмометр, рахівниця, калькулятор, 

друкувальна машинка, комп’ютер. 

• Крапка, Shift, кома, двокрапка.



1. За ноутбуком зустрічають, за 

програмою проводжають. 



1. За ноутбуком зустрічають, за 

програмою проводжають. 

(За одягом зустрічають,(За одягом зустрічають,

за розумом проводжають).



2. Розкажи мені, який у тебе 
комп’ютер і я розкажу хто ти. 



2. Розкажи мені, який у тебе 
комп’ютер і я розкажу хто ти. 

(Розкажи мені, який у тебе друг,(Розкажи мені, який у тебе друг,

і я розкажу, хто ти).



3. Комп’ютер пам’ятю не зіпсуєш



3. Комп’ютер пам’ятю не зіпсуєш

(Кашу маслом не зіпсуєш).



4. Подарованому комп’ютеру у 

системний блок не заглядають. 
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5. Без комп’ютера нема 

результату.

(Без труда нема плода).



6. Хочеш їсти солодощі –

працюй на комп’ютері 



6. Хочеш їсти солодощі –

працюй на комп’ютері 

(Хочеш їсти калачі

не сиди на печі).



7. Комп’ютер на столі не 

тільки для одних ігор. 



7. Комп’ютер на столі не 

тільки для одних ігор. 

(Голова на плечах 

не тільки

для однієї шапки).



8. Вірусів боятися – в 

Інтернет не ходить



8. Вірусів боятися – в 

Інтернет не ходить

( Вовків боятися –

в ліс не ходить.)



9. Біт байт береже



9. Біт байт береже

( Копійка гривню

береже.)



Нагородження переможців



Дякуємо за гру !Дякуємо за гру !


